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      Regulamin konkursu „Prosto i kropka” 

§ 1 Cele konkursu

Celem konkursu „Prosto i kropka”, zwanego dalej „konkursem”, jest:

1) popularyzacja stosowania prostego języka  w instytucjach publicznych;
2) [bookmark: _Hlk139538530]docenienie zaangażowania i profesjonalizmu liderów prostego języka oraz osób, które zajmują się upraszczaniem komunikacji w instytucjach;
3) rozwój kreatywności i kompetencji osób, o których mowa w pkt 2;
4) promocja wiedzy o Funduszach Europejskich.  

§ 2 Organizator

1. Organizatorem konkursu jest Ministerstwo Funduszy i Polityki Regionalnej.
2. Koordynatorem konkursu jest Departament Komunikacji i Promocji Funduszy Europejskich w Ministerstwie Funduszy i Polityki regionalnej, który odpowiada za realizację działań niezbędnych do przeprowadzenia konkursu.

§ 3 Kategorie

Udział w konkursie możliwy jest tylko w jednej z poniższych kategorii:

1) Trener – dzieli się doświadczeniem i wiedzą na temat prostego języka. Wspiera współpracowników w codziennej pracy i rozwiązywaniu problemów w zakresie upraszczania języka Funduszy Europejskich (przykłady działań: szkolenia, warsztaty, metody i techniki edukacyjne).

2) Autor – opracowuje atrakcyjne materiały o prostym języku. Publikuje treści promocyjne i edukacyjne, które są użyteczne dla rozwoju prostego języka w sieci Funduszy Europejskich (przykłady działań: blogi, newslettery, publikacje, grafiki, podcasty, cykle postów).

3) Innowator – wyróżnia się nowoczesnymi pomysłami, które dają realne korzyści we wprowadzaniu prostego języka. Wykorzystuje prosty język w instytucji w oryginalny sposób (przykłady działań: narzędzia do upraszczania języka, uproszczone szablony pism itp.).

§ 4 Uczestnicy

1. W kategorii „trener” i „autor” uczestnikami mogą być pracownicy instytucji systemu Funduszy Europejskich[footnoteRef:1] z całej Polski (liderzy prostego języka oraz inne osoby, które upraszczają komunikację w instytucjach systemu FE). [1:  Instytucje koordynujące, instytucje zarządzające programami krajowymi i regionalnymi, instytucje pośredniczące i wdrażające.
] 

2. W kategorii „innowator” uczestnikami mogą być:
1) pracownicy instytucji systemu Funduszy Europejskich z całej Polski (liderzy prostego języka oraz inne osoby, które upraszczają komunikację 
w instytucjach systemu FE);
2) pracownicy innych instytucji publicznych, które stosują prosty język.

3. W kategorii „trener” i „autor” dopuszczamy tylko pojedyncze zgłoszenia. Jedna osoba składa jeden formularz.
4. W kategorii „innowator” można składać pojedyncze zgłoszenia lub prace zespołowe (maksymalnie 5 osób). W tym przypadku uczestników zgłasza szef instytucji, która tę innowację wprowadziła. Jeśli wygra pojedyncza osoba, otrzyma 5 000 zł. Jeśli wygra zespół, każda osoba w zespole otrzyma maksymalnie po 5 000 zł. Przy zastrzeżeniu, że nagroda dla całego zespołu nie może być wyższa niż 15 000 złotych. Czyli w przypadku zespołu 4 lub 5 osobowego nagroda dla każdego członka zespołu wyniesie odpowiednio: 3 750 zł  lub 3 000 zł. 

§ 5 Przedmiot konkursu

1. Przedmiotem konkursu jest wykonanie pracy konkursowej, w której uczestnicy przedstawią zrealizowane projekty w dziedzinie prostego języka. 

2. Praca powinna prezentować projekty zrealizowane od dnia ogłoszenia konkursu. Może dotyczyć też projektów zrealizowanych konkursu, nie wcześniej niż 12 miesięcy przed ogłoszeniem konkursu.

3. Praca konkursowa ma charakter sprawozdawczy. Powinna relacjonować przebieg projektów oraz prezentować efekty zrealizowanych działań na rzecz prostego języka.

4. Praca konkursowa musi: 

1) spełniać standardy dostępności (np. czcionka bezszeryfowa);
2) zawierać max 20 slajdów; 
3) mieć format pliku: pptx, ppt.;
4) wpłynąć w wyznaczonym terminie razem z wypełnionym i podpisanym formularzem zgłoszeniowym (skan) na adres skrzynki poczty elektronicznej: prosty.jezyk@mfipr.gov.pl.


§ 6 Nagrody

1. Organizator przyzna zwycięzcom nagrody:
 
1) 5 000 zł – dla zwycięzcy w kategorii Trener;
2) 5 000 zł – dla zwycięzcy w kategorii Autor;
3) 5 000 zł – dla zwycięzcy w kategorii Innowator – zgłoszenie pojedyncze;
4) 15 000 zł – dla zespołu innowatorów ze zwycięskiej instytucji.

2. Nagrody w konkursie są  współfinansowane z Programu Pomoc Techniczna dla Funduszy Europejskich oraz z budżetu państwa.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do
1) rezygnacji z przyznania części nagród;
2) przyznania specjalnych wyróżnień.

4. Podatek dochodowy od Nagród pieniężnych zostanie uregulowany przez Organizatora, zgodnie z ustawą z dnia 26 lipca 1991 r. o podatku dochodowym od osób fizycznych (Dz. U. z 2020 r. poz. 1426, z późn. zm.). 

§ 7 Zgłoszenie udziału

1.  Zgłoszenia do konkursu należy dokonać samodzielnie do 15 czerwca 2024 r. 

2. Zgłoszenie udziału w konkursie następuje poprzez wypełnienie formularza zgłoszeniowego, w którym:

1) wyraża się zgodę na udział w konkursie;
2) wyraża się zgodę na wykorzystanie wizerunku i publikację prezentacji na stronie internetowej;
3) deklaruje się wybór kategorii konkursowej.

3. Organizator nie uwzględni w konkursie zgłoszeń, które nie spełnią warunków formalnych, o których mowa w ust. 2, albo zostaną nadesłane po terminie. 


§ 8 Rozstrzygnięcie konkursu

1. Zwycięzców konkursu wybierze w drodze głosowania kapituła konkursu powołana przez organizatora konkursu.

2. W skład kapituły wejdą przedstawiciele organizatora konkursu oraz zaproszeni przez organizatora konkursu językoznawcy. 

3. Przy ocenie prac konkursowych kapituła weźmie pod uwagę w szczególności następujące elementy:

1) zgodność z celami konkursu,
2) jednostkowe efekty zrealizowanych projektów,
3) skalę i znaczenie projektów dla upowszechnienia prostego języka
w organizacji,
4) spełnienie wymagań technicznych dla pracy konkursowej, w tym kryteriów dostępności.

4. [bookmark: _Hlk146717425]W pracach zgłoszonych do konkursu w kategorii „Trener” kapituła zwróci uwagę na:

1) efekty oraz liczbę inicjatyw edukacyjnych zorganizowanych dla pracowników, którzy zajmują się Funduszami Europejskimi, 
2) metody i sposób przeprowadzenia szkoleń. 

5. [bookmark: _Hlk146718175]W pracach zgłoszonych do konkursu w kategorii „Autor” oceniane będą:

1) sposób promocji prostego języka, 
2) przydatność publikacji dla rozwoju stylu prostego języka w systemie Funduszy Europejskich,
3) oryginalność publikowanych treści.

6. W pracach zgłoszonych do konkursu w kategorii „Innowator” oceniane będą:

1) wykorzystanie prostego języka w oryginalny sposób, 
2) nowatorskie podejście do upraszczania komunikacji.

7. Członkowie kapituły głosują na kandydatów na podstawie oceny ich prac konkursowych. 

8. Każdy członek kapituły ma możliwość oddania tylko jednego głosu w danej kategorii.

9. Zwycięzcą konkursu będzie osoba z najwyższą liczbą głosów w danej kategorii.

10. Kapituła podejmuje decyzje zwykłą większością głosów.

11. Decyzje kapituły są ostateczne i nie przysługuje od nich odwołanie.


§ 9 Ogłoszenie wyników, wręczenie nagród

1. Ogłoszenie wyników konkursu oraz wręczenie nagród odbędzie się
w II połowie 2024 r. O miejscu i sposobie wręczenia nagród organizator poinformuje w odrębnym komunikacie.

2. Organizator powiadomi uczestników o miejscu i terminie uroczystości 
z odpowiednim wyprzedzeniem.

3. Koszty dojazdu ponosi uczestnik.

§ 10 Dane osobowe

1. Organizator oświadcza, że jako Administratorem danych osobowych osób uczestniczących w konkursie, przetwarzać będzie dane osobowe na zasadach określonych w rozporządzeniu Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osób fizycznych w związku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (Dz. Urz. UE L 119 z 04.05.2016, str.1) zwanym dalej RODO.
2. Dane uczestników konkursu przetwarzane będą w oparciu o art. 6 ust.1 lit. a RODO, tj. na podstawie zgody osoby, której dane dotyczą.
Rejestracja i udział w konkursie będzie możliwa po wyrażeniu zgody na przetwarzanie danych osobowych w formularzu rejestracyjnym.
3. [bookmark: _Hlk150857311]Administrator zrealizował obowiązek informacyjny wynikający z art. 13 RODO poprzez załączenie klauzuli informacyjnej do formularza zgłoszeniowego.
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