
Opis gry:

Przed Wami ważna akcja – rewitalizacja! Zadanie jest proste – jak 
najszybciej dotrzeć do mety. Czeka tam odnowione, przyjazne miesz-
kańcom śródmieście. Bądźcie jednak czujni! Na drodze czeka was 
mnóstwo niespodzianek i zaskakujących zwrotów akcji! To co, ła-
piecie za pionki? 

Zasady gry:

• W grze jednorazowo mogą wziąć udział 4 osoby. 

• Rozgrywkę rozpoczyna uczestnik, który wyrzuci kostką najwięk-
szą liczbę oczek. 

• Zadaniem graczy jest dojście do mety. 

• Wygrywa ten, kto pierwszy przejdzie całą planszę i dojdzie do mety. 

Elementy gry:

• Plansza. 

• Kostka sześcienna. 

• 4 pionki. 

• Karty z pytaniami. 

Pola na planszy:

PYTAJNIKI – Losujesz kartę z pytaniem dot. rewitalizacji (karta 
wybierana pierwsza z góry, jeśli nie odpowiesz poprawnie, stoisz 
jedną kolejkę).

STRZAŁKA – Cofasz się o 2 pola.

WYSOKA KAMIENICA – Mieszkańcy kamienicy, koło której miesz-
kasz, organizują dzisiaj piknik sąsiedzki. Zatrzymujesz się, by spraw-
dzić, co się tam dzieje. Liczne atrakcje i rozmowy z sąsiadami tak 
cię pochłonęły, że spędziłeś tam całe popołudnie. Czekasz kolejkę.

NISKA KAMIENICA – Bałagan na klatce schodowej? Na pewno nie 
w Twojej kamienicy. Dzisiaj sprzątają sąsiedzi! Widząc jednak, że 
wychodzisz z mieszkania, poprosili Cię o pomoc. Co robisz?

• Pomagasz im i w nagrodę idziesz trzy pola do przodu.
• Wykręcasz się, że spieszysz się na autobus. Za kłamstwo 

musisz jednak cofnąć się jedno pole.

LEW – Wiesz, że lew nie zawsze spał na bytomskim rynku? Kilka razy 
zdarzyło się, że zmieniał miejsce zamieszkania. Ty również możesz 
zdecydować który z graczy zmieni położenie na planszy. Na począ-
tek wybierz gracza (możesz wskazać siebie). Następnie rzuć dwa 
razy kostką. Pierwszy rzut wskazuje, czy wytypowana przez Ciebie 
osoba idzie do przodu (liczba oczek 1–3), czy się cofa (liczba oczek 
4–6). Drugi rzut wskazuje o ile pól się przesuwa.

SAMOCHÓD – Rodzice Twojego kolegi zadzwonili do niego, żeby 
szybko wrócił do domu. Niestety, jesteście na drugim końcu mia-
sta, a Ty masz w portfelu pieniądze tylko na jeden kurs taksówką. 
Zdecyduj, czy:

• Sam wsiadasz do taksówki i wracasz szybko do domu – idziesz 
dwa pola do przodu.

• Postanawiasz iść do domu na nogach, a pieniądze na taksówkę 
pożyczasz koledze. Pech chciał, że taksówkarz zabłądził. 
Wybrany przez Ciebie gracz cofa się o dwa pola.

LATARNIA – Spacerując po mieście ze znajomymi, tak bardzo za-
patrzyłeś się na zabytkowe kamienice, że nie zauważyłeś, że zrobiło 
się ciemno. W plecaku masz tylko jedną latarkę. Zdecyduj któremu 
z graczy ją podarujesz (nie możesz wskazać na siebie). Wszyscy po-
zostali zawodnicy, łącznie z Tobą, gubią się w ciemnych zakamar-
kach miasta – tracicie jedną kolejkę.

DRZEWKO W DONICZCE – Przechodząc uliczkami miasta, zauważy-
łeś puste i zniszczone podwórko. Zebrałeś grupę przyjaciół i razem 
postanowiliście urządzić tam ogródek kwiatowo- ‐warzywny. Miasto 
obrasta w zieleń, a Ty i wybrany przez Ciebie gracz zyskujecie do-
datkowy rzut kostką.

ŁAWKA – Zmęczony długą wędrówką po mieście, postanowiłeś od-
począć. Gdy już znalazłeś odpowiednie miejsce do relaksu, uciąłeś 
sobie krótką drzemkę. Czekasz kolejkę.

KOSZ NA ŚMIECI – Widzisz śmieci rozsypane wokół kosza. Co robisz?

• Udajesz, że ich nie widzisz i za karę cofasz się 5 pól.
• Prosisz kolegę o pomoc w posprzątaniu bałaganu. W nagrodę 

wybrany przez Ciebie gracz zdobywa dodatkowy rzut kostką.

PARASOLE – Podążając za słyszaną w oddali wesołą muzyką, do-
cierasz do grupy tańczących w kółku dzieci. Ktoś zorganizował dla 
nich zabawę taneczną. Niespodziewanie dzieci zapraszają Cię do 
zabawy w pociąg. Niestety zabawa zakończyła się kilka ulic dalej... 
cofasz się jedno pole.

FONTANNA – Podchodzisz do fontanny i sprawdzasz, czy masz w port-
felu grosik, aby wrzucić go do wody na szczęście. Po dłuższych po-
szukiwaniach znalazłeś monetę. Być może teraz Twoje marzenie się 
spełni... ale tak długo szukałeś, że uciekła Ci jedna kolejka. Czekasz.

Gra planszowa
Bytom OdNowa



ODPOWIEDZI DO GRY 

1. Londyńskie doki portowe. 
2. Np.: piknik, warsztaty malarskie, warsztaty rękodzieła, 

sadzenie kwiatów. 
3. Bytomskie Centrum Kultury. 
4. W ramach rewitalizacji Bytomia modernizację przejdzie 7 

kościołów pw.: św. Trójcy, św. Wojciecha, św. Jacka, WNMP, 
św. Ducha, św. Krzyża, św. Małgorzaty. 

5. Rynek. 
6. Elektroniczny kalendarz imprez i wydarzeń organizowanych 

przez Organizacje Pozarządowe. 
7. Non Governmental Organisation (Organizacje Pozarządowe/

Organizacje non profit). 
8. Rozbark, Bobrek, Śródmieście, Śródmieście Północ. 
9. Obszar, na którym przez maksimum 10 lat można 

tworzyć specjalne warunki ułatwiające prowadzenie 
procesu rewitalizacji. Na takim terenie gmina ma m.in. 
pierwszeństwo przy zakupie nieruchomości. 

10. Np.: ścieżka edukacyjno-przyrodnicza, zmodernizowane 
ścieżki spacerowe, czatownie (miejsca obserwacyjne), 
punkty widokowe, elementy małej architektury (ławki, 
kosze na śmieci, tablice informacyjne, oznakowanie ścieżki 
edukacyjnej itp.). 

11. Rozbark. 
12. Kopalnia Węgla Kamiennego Rozbark. 
13. Około 130. 
14. Tak. 
15. Tak. 
16. 18 kwietnia. 
17. Przedsiębiorcy. 
18. Sól ziemi czarnej. 
19. Obszar problemowy, gdzie występuje największa degradacja 

społeczna, gospodarcza, przestrzenna i środowiskowa. 
Strategia Rozwoju Województwa Śląskiego „Śląskie 2020+” 
wskazuje Bytom jako ośrodek o pilnej potrzebie interwencji 
w zakresie rewitalizacji. 

20. Centrum Integracji Społecznej.
21. 15. 
22. Zespół pałacowy Thiele-Wincklerów. 
23. Gminny Program Rewitalizacji. 
24. Np.: termomodernizacja, uporządkowanie klatki schodowej, 

wymiana okien, montaż toalet w mieszkaniach (zamiast na 
korytarzu). 

25. Np.: zakomponować kwiatki, urządzić specjalne strefy 
(pralnia, rowerownia). 

26. Komitet Rewitalizacji – zgodnie z ustawą, stanowi forum 
współpracy i dialogu interesariuszy z organami gminy 
w sprawach dotyczących przygotowania, prowadzenia 
i oceny rewitalizacji. Pełni też funkcję opiniodawczo-
doradczą wójta, burmistrza albo prezydenta miasta.

27. Sposób zbierania środków na realizację projektu. Na 
platformie internetowej, specjalnie założonej w tym 
celu, można zorganizować zbiórkę pieniędzy, oferując 
ofiarodawcom jakąś korzyść.

28. Np.:zorganizować piknik, zorganizować festiwal gier 
planszowych, uporządkować podwórko.

29. Plac Akademicki, Park Miejski.
30. Św. Jacek.
31. Założyciel pierwszego w Polsce prywatnego Muzeum 

Chleba. Muzeum znajduje się w Radzionkowie, a jedno z jego 
pomieszczeń można nazwać Izbą Rozbarku. Znajdują się 
tam stroje ludowe i wiele innych pamiątek przekazanych 
przez ludzi zamieszkujących tę dzielnicę.

32. Na terenie Elektrociepłowni Szombierki.
33. Pojęcie wywodzi się od angielskiego słowa gentry (zmiana 

charakteru części miasta). Gentryfikacja to najczęściej 
zmiana charakteru dzielnicy –z zamieszkanej przez 
szerokie spektrum lokatorów w strefę zdominowaną przez 
mieszkańców o wysokim statusie materialnym.

34. Najwybitniejszy kompozytor okresu polskiego baroku, 

kapelmistrz katedry na Wawelu, ksiądz.
35. Wymiana usług między osobami fizycznymi, np. pomoc 

sąsiadce w umyciu okien.
36. Np.: umycie okien sąsiadce, zrobienie zakupów sąsiadowi, 

przypilnowanie dzieci sąsiadów.
37. Np.: obiekty przeznaczone na działalność wystawienniczą, 

gastronomiczną i dydaktyczno- ‐warsztatową. Na obszarze 
znajdzie się także dużo terenów zielonych z możliwością 
wypoczynku na ławeczkach.

38. Budynek jest dawną siedzibą szeregu organizacji 
społecznych i kulturalnych, walczących o polskość na 
Górnym Śląsku. UL był miejscem spotkań Polaków, a że było 
tam gwarno i głośno jak w ulu, nazwano go UL.

39. Plac Karin Stanek.
40. Np.: zwiększenie dostępności terenów zielonych, większa 

rola zieleni w mieście (większa ochrona przed powodzią, 
przeciwdziałanie wymieraniu pszczół), ograniczenie 
niskiej emisji (termomodernizacja i wymiana źródeł ciepła, 
zastępowanie azbestu materiałami zdrowymi dla człowieka), 
przywracanie ładu przestrzennego w mieście. 

41. Np.: powrót osób bezrobotnych na rynek pracy, polepszenie 
warunków życia samotnych matek, pomoc młodzieży 
i dzieciom z problemami, aktywizacja seniorów i osób 
niepełnosprawnych.

42. Np.: przekształcanie terenów poprzemysłowych w obiekty 
o nowych funkcjach gospodarczych, rozwój lokalnej 
przedsiębiorczości, zwiększenie liczby mieszkańców 
wykwalifikowanych w zawodach rzemieślniczych.

43. Np.: zachowanie dziedzictwa kulturowego, zachowanie 
zabytków sakralnych, organizacja wydarzeń kulturalnych, 
wzbogacenie oferty spędzania czasu wolnego w mieście, 
większe mośliwości w rozwijaniu pasji mieszkańców.

44. Oznacza bezpośrednie uczestnictwo obywateli w działaniach 
zbiorowych podejmowanych w społecznościach, w których 
żyją na co dzień.

45. Obszar pilotażowy znajduje się w ścisłym centrum miasta. 
Obejmuje 6 lokalizacji, w tym 5 lokalizacji znajdujących się 
pomiędzy ulicami: Powstańców Warszawskich, Nawrota, 
Piekarską, Żeromskiego, Żołnierza Polskiego, Podgórną, 
Rynkiem, Jainty i Wrocławską, natomiast lokalizacja 
6 obejmuje teren po byłych Zakładach Naprawczych 
Górnośląskich Kolei Wąskotorowych przy ul. Brzezińskiej.

46. Społeczny, gospodarczy, kulturowy, środowiskowo-
 -przestrzenny i techniczny.

47. Przywrócenie do życia, ożywienie. To przekształcenie 
dzielnicy (lub innego wyodrębnionego obszaru), która 
znajduje się w stanie kryzysu. Działania rewitalizacyjne 
mają doprowadzić do poprawy jakości życia mieszkańców 
rewitalizowanego miejsca. 
Zgodnie z ustawą rewitalizacja to proces wyprowadzania 
ze stanu kryzysowego obszarów zdegradowanych, 
prowadzony w sposób kompleksowy, poprzez zintegrowane 
działania na rzecz lokalnej społeczności, przestrzeni 
i gospodarki, skoncentrowane terytorialnie, prowadzone 
przez interesariuszy rewitalizacji na podstawie gminnego 
programu rewitalizacji.

48. Np.: mieszkańcy, przedsiębiorcy, organizacje pozarządowe, 
właściciele nieruchomości, organy administracji publicznej, 
seniorzy, młodzież.

49. Obszar, na którym występują problemy społeczne, 
środowiskowe, przestrzenno-funkcjonalne, techniczne oraz 
gospodarcze.

50. Krok 1 – POMYSŁ, Krok 2 – USTALENIE SZCZEGÓŁÓW 
(kosztorys, harmonogram), Krok 3 – WNIOSEK, Krok 4 – 
ZAPRASZANIE GOŚCI, Krok 5 – REALIZACJA.


