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Opis gry:

Przed Wami wazna akcja — rewitalizacja! Zadanie jest proste — jak
najszybciej dotrze¢ do mety. Czeka tam odnowione, przyjazne miesz-
karicom srédmiescie. BadZcie jednak czujni! Na drodze czeka was
mnostwo niespodzianek i zaskakujacych zwrotéw akgeiji! To co, ta-
piecie za pionki?

Zasady gry:

+ W grze jednorazowo moga wzigé¢ udziat 4 osoby.

+ Rozgrywke rozpoczyna uczestnik, ktéry wyrzuci kostka najwiek-
sz liczbe oczek.

+ Zadaniem graczy jest doj$cie do mety.

+ Wygrywa ten, kto pierwszy przejdzie catg plansze i dojdzie do mety.
Elementy gry:

* Plansza.

+ Kostka szescienna.

* 4 pionki.

+ Karty z pytaniami.
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Pola na planszy:

PYTAJNIKI — Losujesz karte z pytaniem dot. rewitalizacji (karta
wybierana pierwsza z gory, jesli nie odpowiesz poprawnie, stoisz
jedna kolejke).

STRZALKA - Cofasz sie 0 2 pola.

WYSOKA KAMIENICA - Mieszkancy kamienicy, koto ktérej miesz-
kasz, organizuja dzisiaj piknik sgsiedzki. Zatrzymujesz sie, by spraw-
dzi¢, co sie tam dzieje. Liczne atrakcje i rozmowy z sgsiadami tak
cie pochtonety, ze spedzite$ tam cate popotudnie. Czekasz kolejke.

NISKA KAMIENICA - Batagan na klatce schodowej? Na pewno nie
w Twojej kamienicy. Dzisiaj sprzataja sasiedzi! Widzac jednak, ze
wychodzisz z mieszkania, poprosili Cie o pomoc. Co robisz?

+ Pomagasz im i w nagrode idziesz trzy pola do przodu.
+ Wykrecasz sie, ze spieszysz sie na autobus. Za ktamstwo
musisz jednak cofna¢ sie jedno pole.

LEW - Wiesz, ze lew nie zawsze spat na bytomskim rynku? Kilka razy
zdarzyto sie, ze zmieniat miejsce zamieszkania. Ty réwniez mozesz
zdecydowa¢ ktory z graczy zmieni potozenie na planszy. Na pocza-
tek wybierz gracza (mozesz wskazac siebie). Nastepnie rzu¢ dwa
razy kostka. Pierwszy rzut wskazuje, czy wytypowana przez Ciebie
osoba idzie do przodu (liczba oczek 1-3), czy sie cofa (liczba oczek
4-6). Drugi rzut wskazuje o ile pdl sie przesuwa.

SAMOCHOD - Rodzice Twojego kolegi zadzwonili do niego, zeby
szybko wrécit do domu. Niestety, jestescie na drugim koricu mia-
sta, a Ty masz w portfelu pienigdze tylko na jeden kurs takséwka.
Zdecyduj, czy:

+ Sam wsiadasz do takséwki i wracasz szybko do domu - idziesz
dwa pola do przodu.

+ Postanawiasz i$¢ do domu na nogach, a pieniagdze na takséwke
pozyczasz koledze. Pech chciat, ze takséwkarz zabtadzit.
Wybrany przez Ciebie gracz cofa sie o dwa pola.

LATARNIA - Spacerujac po miescie ze znajomymi, tak bardzo za-
patrzytes sie na zabytkowe kamienice, ze nie zauwazytes, ze zrobito
sie ciemno. W plecaku masz tylko jednga latarke. Zdecyduj ktéremu
z graczy jg podarujesz (nie mozesz wskazac na siebie). Wszyscy po-
zostali zawodnicy, tacznie z Tobg, gubig sie w ciemnych zakamar-
kach miasta - tracicie jedna kolejke.

DRZEWKO W DONICZCE - Przechodzac uliczkami miasta, zauwazy-
tes puste i zniszczone podwérko. Zebrates grupe przyjaciét i razem
postanowilicie urzadzi¢ tam ogrédek kwiatowo-warzywny. Miasto
obrasta w zielen, a Ty i wybrany przez Ciebie gracz zyskujecie do-
datkowy rzut kostka.

LAWKA - Zmeczony dtuga wedréwka po miescie, postanowites od-
poczaé. Gdy juz znalazte$ odpowiednie miejsce do relaksu, ucigtes
sobie krotkag drzemke. Czekasz kolejke.

KOSZ NA SMIECI - Widzisz $mieci rozsypane wokét kosza. Co robisz?

+ Udajesz, ze ich nie widzisz i za kare cofasz sie 5 pdl.
+ Prosisz kolege o pomoc w posprzataniu bataganu. W nagrode
wybrany przez Ciebie gracz zdobywa dodatkowy rzut kostka.

PARASOLE - Podazajac za styszang w oddali wesota muzyka, do-
cierasz do grupy tanczacych w kotku dzieci. Ktos zorganizowat dla
nich zabawe taneczna. Niespodziewanie dzieci zapraszaja Cie do
zabawy w pociag. Niestety zabawa zakorczyta sieg kilka ulic dalej...
cofasz sie jedno pole.

FONTANNA - Podchodzisz do fontanny i sprawdzasz, czy masz w port-
felu grosik, aby wrzucié¢ go do wody na szczescie. Po dtuzszych po-
szukiwaniach znalaztes monete. By¢ moze teraz Twoje marzenie sie
spetni... ale tak dtugo szukates, ze uciekta Ci jedna kolejka. Czekasz.
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Londynskie doki portowe.

Np.: piknik, warsztaty malarskie, warsztaty rekodzieta,
sadzenie kwiatéw.

Bytomskie Centrum Kultury.

W ramach rewitalizacji Bytomia modernizacje przejdzie 7
kosciotdw pw.: $w. Tréjcy, $w. Wojciecha, sw. Jacka, WNMP,
$w. Ducha, $w. Krzyza, $w. Matgorzaty.

Rynek.

Elektroniczny kalendarz imprez i wydarzen organizowanych
przez Organizacje Pozarzadowe.

Non Governmental Organisation (Organizacje Pozarzagdowe/
Organizacje non profit).

Rozbark, Bobrek, Srédmiescie, Srédmiescie Pétnoc.
Obszar, na ktérym przez maksimum 10 lat mozna

tworzy¢ specjalne warunki utatwiajagce prowadzenie
procesu rewitalizacji. Na takim terenie gmina ma m.in.
pierwszenstwo przy zakupie nieruchomosci.

Np.: $ciezka edukacyjno-przyrodnicza, zmodernizowane
Sciezki spacerowe, czatownie (miejsca obserwacyjne),
punkty widokowe, elementy matej architektury (tawki,
kosze na $mieci, tablice informacyjne, oznakowanie $ciezki
edukacyjnej itp.).

Rozbark.

Kopalnia Wegla Kamiennego Rozbark.

Okoto 130.

Tak.

Tak.

18 kwietnia.

Przedsiebiorcy.

S6l ziemi czarne;j.

Obszar problemowy, gdzie wystepuje najwigksza degradacja
spoteczna, gospodarcza, przestrzenna i Srodowiskowa.
Strategia Rozwoju Wojewddztwa Slgskiego ,Slgskie 2020+"
wskazuje Bytom jako osrodek o pilnej potrzebie interwencji
w zakresie rewitalizacji.

Centrum Integracji Spoteczne;.

15.

Zespot patacowy Thiele-Winckleréw.

Gminny Program Rewitalizacji.

Np.: termomodernizacja, uporzadkowanie klatki schodowej,
wymiana okien, montaz toalet w mieszkaniach (zamiast na
korytarzu).

Np.: zakomponowa¢ kwiatki, urzadzi¢ specjalne strefy
(pralnia, rowerownia).

Komitet Rewitalizacji — zgodnie z ustawag, stanowi forum
wspétpracy i dialogu interesariuszy z organami gminy

w sprawach dotyczacych przygotowania, prowadzenia

i oceny rewitalizacji. Petni tez funkcje opiniodawczo-
doradcza wéjta, burmistrza albo prezydenta miasta.
Sposéb zbierania $rodkéw na realizacje projektu. Na
platformie internetowej, specjalnie zatozonej w tym

celu, mozna zorganizowacé zbiérke pieniedzy, oferujgc
ofiarodawcom jakas korzys¢.

Np.:zorganizowac piknik, zorganizowac¢ festiwal gier
planszowych, uporzgdkowaé podworko.

Plac Akademicki, Park Miejski.

Sw. Jacek.

Zatozyciel pierwszego w Polsce prywatnego Muzeum
Chleba. Muzeum znajduje sie w Radzionkowie, a jedno z jego
pomieszczen mozna nazwac Izbg Rozbarku. Znajduja sie
tam stroje ludowe i wiele innych pamiatek przekazanych
przez ludzi zamieszkujgcych te dzielnice.

Na terenie Elektrocieptowni Szombierki.

Pojecie wywodzi sie od angielskiego stowa gentry (zmiana
charakteru czesci miasta). Gentryfikacja to najczesciej
zmiana charakteru dzielnicy —z zamieszkanej przez
szerokie spektrum lokatoréw w strefe zdominowang przez
mieszkancéw o wysokim statusie materialnym.
Najwybitniejszy kompozytor okresu polskiego baroku,
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kapelmistrz katedry na Wawelu, ksigdz.

Wymiana ustug miedzy osobami fizycznymi, np. pomoc
sgsiadce w umyciu okien.

Np.: umycie okien sasiadce, zrobienie zakupéw sasiadowi,
przypilnowanie dzieci sgsiadow.

Np.: obiekty przeznaczone na dziatalno$¢ wystawienniczg,
gastronomiczng i dydaktyczno--warsztatowa. Na obszarze
znajdzie sie takze duzo terenéw zielonych z mozliwoscia
wypoczynku na taweczkach.

Budynek jest dawng siedziba szeregu organizacji
spotecznych i kulturalnych, walczacych o polsko$é na
Goérnym Slgsku. UL byt miejscem spotkar Polakéw, a ze byto
tam gwarno i gto$no jak w ulu, nazwano go UL.

Plac Karin Stanek.

Np.: zwiekszenie dostepnosci terenéw zielonych, wigksza
rola zieleni w miescie (wieksza ochrona przed powodzig,
przeciwdziatanie wymieraniu pszczot), ograniczenie

niskiej emisji (termomodernizacja i wymiana zrodet ciepta,
zastepowanie azbestu materiatami zdrowymi dla cztowieka),
przywracanie tadu przestrzennego w miescie.

Np.: powrdt oséb bezrobotnych na rynek pracy, polepszenie
warunkéw zycia samotnych matek, pomoc mtodziezy

i dzieciom z problemami, aktywizacja senioréw i os6b
niepetnosprawnych.

Np.: przeksztatcanie terenéw poprzemystowych w obiekty
o nowych funkcjach gospodarczych, rozwdj lokalnej
przedsiebiorczosci, zwiekszenie liczby mieszkafncow
wykwalifikowanych w zawodach rzemiesiniczych.

Np.: zachowanie dziedzictwa kulturowego, zachowanie
zabytkéw sakralnych, organizacja wydarzen kulturalnych,
wzbogacenie oferty spedzania czasu wolnego w miescie,
wieksze mosliwosci w rozwijaniu pasji mieszkancéow.
Oznacza bezposrednie uczestnictwo obywateli w dziataniach
zbiorowych podejmowanych w spotecznosciach, w ktérych
Zyja na co dzien.

Obszar pilotazowy znajduje sie w $cistym centrum miasta.
Obejmuje 6 lokalizacji, w tym 5 lokalizacji znajdujacych sie
pomiedzy ulicami: Powstaficéw Warszawskich, Nawrota,
Piekarska, Zeromskiego, Zotnierza Polskiego, Podgérna,
Rynkiem, Jainty i Wroctawska, natomiast lokalizacja

6 obejmuje teren po bytych Zaktadach Naprawczych
Gornoslaskich Kolei Waskotorowych przy ul. Brzezinskiej.
Spoteczny, gospodarczy, kulturowy, sSrodowiskowo-
-przestrzenny i techniczny.

Przywrécenie do zycia, ozywienie. To przeksztatcenie
dzielnicy (lub innego wyodrebnionego obszaru), ktéra
znajduje sie w stanie kryzysu. Dziatania rewitalizacyjne
maja doprowadzi¢ do poprawy jakos$ci zycia mieszkancéw
rewitalizowanego miejsca.

Zgodnie z ustawa rewitalizacja to proces wyprowadzania
ze stanu kryzysowego obszaréw zdegradowanych,
prowadzony w sposéb kompleksowy, poprzez zintegrowane
dziatania na rzecz lokalnej spotecznosci, przestrzeni

i gospodarki, skoncentrowane terytorialnie, prowadzone
przez interesariuszy rewitalizacji na podstawie gminnego
programu rewitalizacji.

Np.: mieszkancy, przedsiebiorcy, organizacje pozarzagdowe,
wtasciciele nieruchomosci, organy administracji publicznej,
seniorzy, mtodziez.

Obszar, na ktérym wystepuja problemy spoteczne,
$rodowiskowe, przestrzenno-funkcjonalne, techniczne oraz
gospodarcze.

Krok 1 = POMYStL, Krok 2 — USTALENIE SZCZEGOLOW
(kosztorys, harmonogram), Krok 3 — WNIOSEK, Krok 4 —
ZAPRASZANIE GOSCI, Krok 5 — REALIZACJA.



