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Konkurs na nazwe i logo budynku planowanego na centrum aktywizacji spoteczno-
gospodarczej przy ul. Wojska Polskiego 2b w Koninie.

Zasady przeprowadzenia konkursu okresla ponizszy Regulamin Konkursu.

REGULAMIN KONKURSU

§ 1. Postanowienia ogoélne

1. Celem konkursu jest zaproponowanie nazwy i logo budynku planowanego na centrum
aktywizacji spoteczno-gospodarczej w Koninie przy ul. Wojska Polskiego 2b.
Posrednim celem jest zaangazowanie mieszkancéw, w szczegdlnosci mtodziezy oraz
spotecznosci studenckiej w zycie spoteczne miasta Konina oraz wigczenie do procesu
rewitalizacji koninskiej Staréwki.

2. Regulamin okresla zasady przeprowadzenia konkursu na nazwe i logo budynku
centrum aktywizacji spoteczno-gospodarczej w Koninie przy ul. Wojska Polskiego 2b
(budynek dawnego Sadu Rejonowego), zwanego dalej "Konkursem" oraz warunki
uczestnictwa w nim.

3. Regulamin Konkursu dostepny jest na stronach internetowych http://liderprojekt.pl
i http://rewitalkonin.pl/ oraz w Urzedzie Miejskim w Koninie, Wydziat Rozwoju
Gospodarczego, ul. 3 Maja 21, pok. nr 11.

4. Konkurs zostanie przeprowadzony w dwoch etapach:

a) pierwszy etap: zebranie jak najwiekszej liczby propozycji nazwy i logo dla budynku
oraz wytonienie 5 najtrafniejszych pomystéw w kazdej kategorii okreslonej w §4,

b) drugi etap: gtosowanie, celem wybrania 1 w kazdej kategorii nazwy i logo dla
budynku (wytonionych w pierwszym etapie konkursu).

5. Ramy czasowe konkursu:

a) w dniach 20 wrzeénia do 5 pazdziernika 2018 r. - nadsytanie propozycji nazw i logo,
b) w dniach 11 do 18 pazdziernika 2018 r. - glosowanie.

§ 2. Organizator konkursu

1. Organizatorem konkursu jest Lider Projekt Sp. z 0.0. z siedzibg w Poznaniu, zwana
dalej Organizatorem.

2. Dane kontaktowe Organizatora:
Lider Projekt Sp. z 0.0.
Aleje Marcinkowskiego 1/3
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Projekt pn. ,,Rewitalizacja koninskiej Staréwki — opracowanie lokalnego programu rewitalizacji na lata
2016-2023 wraz z modelowym pilotazem”, wspétfinansowany ze srodkéw Funduszu Spéjnosci w
ramach Programu Operacyjnego Pomoc Techniczna 2014-2020
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61-745 Poznan
Tel: 61 828 08 11
e-mail: liderprojekt@liderprojekt.pl

§ 3. Uczestnicy konkursu

1.

2.

Konkurs jest adresowany do mieszkancéw Konina w podziale na dwie grupy:

a) miodziez oraz spotecznos$¢ studenckg w wieku od 13 do 25 lat uczeszczajgcg do

szkot na terenie Konina

b) pozostatych mieszkancéw Konina

Konkurs ma charakter otwarty i mogg wzig¢ w nim udziat mieszkancy Konina, a takze
osoby zainteresowane lokalizacjg swojej dziatalnosci spotecznej lub gospodarczej na
obszarze rewitalizacji ,Staréwka”. Uczestnikami konkursu mogg by¢ osoby fizyczne
posiadajgce petng zdolnos¢ do czynnosci prawnych, osoby w wieku 13-18 lat pod
warunkiem zgtoszenia przez rodzicéw/opiekundéw prawnych, osoby fizyczne
prowadzgce dziatalno$¢ gospodarczg na terenie Konina.

Warunkiem przystgpienia do konkursu jest wypetnienie i podpisanie przez uczestnika
druku zgtoszenia do udzialu w konkursie, stanowigcego zatgcznik do niniejszego
Regulaminu Konkursu.

§ 4 Wymagania dotyczace prac konkursowych

1.

w

Konkurs jest podzielony na trzy kategorie:

a) Konkurs na nazwe identyfikujgcg budynek centrum aktywizacji spoteczno-

gospodarczej dla miodziezy i spotecznosci studenckiej (okreslonej w §3 pkt. 1 a)

b) Konkurs na nazwe identyfikujagcg budynek centrum aktywizacji spoteczno-

gospodarczej dla pozostatych mieszkancéw Konina (okreslonych w §3 pkt. 1 b)

¢) Konkurs na logo identyfikujgce budynek centrum aktywizacji spoteczno-gospodarczej

dla wszystkich mieszkancow Konina (okreslonych w §3 pkt. 1 a) i 1 b)
Kazdy uczestnik moze zgtosi¢ na konkurs 1 propozycje nazwy i/lub 1 propozycje logo
w ramach okreslonych w §4 pkt. 1 kategorii.
Prace konkursowg nalezy oznaczy¢ imieniem, nazwiskiem oraz adresem autora.
Nazwa budynku nie moze byé: nazwg witasng, imieniem. W przypadku powtarzajgcej
sie propozycji nazwy decyduje kolejnos¢ zgtoszen. Nazwa powinna spetniac
nastepujgce warunki: nawigzywac¢ do charakteru miejsca, by¢ tatwa do zapamietania,
by¢ oryginalna.
Logo identyfikujgce dziatalnos¢ budynku centrum aktywizacji spoteczno-gospodarczej
moze mie¢ dowolng forme, zawieraC sygnet i/lub logotyp, a takze tagline (slogan).
Logo moze zosta¢ zaprojektowane przy uzyciu dowolnych programoéw graficznych lub
na papierze bez uzycia programow graficznych.

§ 5. Naboér prac konkursowych

ko

Termin skfadania zgtoszeh uptywa 5 pazdziernika 2018 r.

Wypetnione zgtoszenia do udziatu w konkursie nalezy przesta¢ pocztg elektroniczng na
adres: konkurs.konin@liderprojekt.pl — dopuszczalna wielkos¢ wiadomosci to SMB.
O przyjeciu zgtoszenia nadestanego pocztg decyduje data wptywu.

Koszty przesytki ponoszg autorzy prac.

Prace nadestane po terminie sktadania zgtoszenh nie bedg rozpatrywane.
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§ 6. Ocena prac konkursowych i rozstrzygniecie konkursu

1.

Ocena prac konkursowych bedzie przeprowadzona w dwéch etapach:

a) pierwszy etap: wylonienie 5 najtrafniejszych pomystow w kazdej kategorii przez

Komisje, w skfad ktorej wejdg osoby powotane przez Organizatora. Prace oceniane

bedg zgodnie z nastepujgcymi kryteriami:

e nawigzanie do funkcji budynku (opisanych na stronie http:/liderprojekt.pl i
http://rewitalkonin.pl
w artykule pn. ,Konkurs na nazwe i logo budynku planowanego na centrum
aktywizacji spoteczno-gospodarczej przy ul. Wojska Polskiego 2b”);

e oryginalnos¢;

o fatwos$¢ kojarzenia i zapamietywania;

o dobra identyfikacja nazwy z osiedlem lub miastem;

e czytelnos¢ i funkcjonalnosé

b) drugi etap: gtosowanie mieszkancow, celem wybrania i ustalenia kolejnosci 3 w

kazdej kategorii proponowanych nazw/logo dla budynku (wytonionych w pierwszym
etapie).

2. Glos mozna odda¢ w formie elektronicznej przez strone internetowa
http://konkurs.liderprojekt.pl . Kazda osoba moze odda¢ w ramach konkursu wytgcznie
jeden gtos w kazdej kategorii, o ktérych mowa w §4 pkt. 1. Nie jest mozliwe techniczne
petne zabezpieczenie przed gtosowaniem wielokrotnym. Poparte faktami stwierdzenie
przez Organizatora konkursu, ze jedna osoba oddata wiecej niz jeden gtos w jednej
kategorii skutkuje wykluczeniem wszystkich gtosow tej osoby.

3. Ogtoszenie wynikdw konkursu nastgpi po 18 pazdziernika 2018 r. na stronie
internetowej http://liderprojekt.pl oraz http://rewitalkonin.pl.

4. Uczestnik konkursu, ktérego praca konkursowa zdobedzie najwiecej gtoséw, zostanie
powiadomiony o swoim zwyciestwie oraz o terminie i miejscu wreczenia nagrody,
telefonicznie, listownie lub za pomoca poczty elektronicznej.

§7. Nagrody

1. Zwyciezca konkursu otrzyma nagrode pieniezng o wartosci 700,00 zt.

2. Przewiduje sie 2 wyrdznienia w wysokosci 450,00 zt kazde dla dwoch oséb, ktore
uplasujg sie na drugim i trzecim miejscu.

3. Wymienione w punktach 1 i 2 niniejszego paragrafu nagrody przyznawane bedg
w trzech kategoriach okreslonych w § 4 pkt. 1.

4. Nagrody zostang wreczone w czasie i miejscu wyznaczonym przez Organizatora nie
pozniej niz w terminie 30 dni od daty zakohczenia Konkursu.

5. W przypadku pracy zespotowej nagroda przypada zespotowi autoréw.

6. Warunkiem odbioru nagrody jest okazanie dokumentu potwierdzajgcego tozsamosé

przez laureatow Konkursu.

§ 8. Prawa autorskie

1.

Uczestnik konkursu oswiadcza, iz jest autorem nadestanej przez siebie pracy
konkursowej oraz jego praca konkursowa nie narusza praw o0sOb trzecich ani
obowigzujgcych przepiséw prawa.
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Uczestnik ponosi petng odpowiedzialno$¢ w przypadku, gdy osoba trzecia bedzie sobie
rosci¢ prawa do nadestanej przez Uczestnika Pracy Konkursowej.

Zwyciezca konkursu z chwilg wydania nagrody przeniesie na Organizatora konkursu,
bez dodatkowego wynagrodzenia wszelkie autorskie prawa majatkowe do projektu
stanowigcego najlepszg prace konkursows.

Poprzez zgtoszenie do konkursu, autor zwycieskiej nazwy i/lub logo wyraza zgode na
bezptatne publikowanie swoich danych osobowych (imie i nazwisko) oraz wizerunku
w materiatach informacyjnych o konkursie oraz pokonkursowych kampaniach
i wydawnictwach informacyjnych, promocyjnych i prasowych.

Organizator konkursu zastrzega sobie prawo do modyfikacji projektu w celu jego
skutecznego wykorzystania.

§ 6 Postanowienia kohcowe

1.

w

Niniejszy regulamin jest jedynym i wytgcznym dokumentem okreslajgcym zasady
i warunki prowadzenia konkursu.

Kazdy uczestnik ma prawo zwrocic¢ sie do Organizatora konkursu o wyjasnienie tresci
niniejszego regulaminu.

Organizator nie zwraca Uczestnikom prac konkursowych biorgcych udziat w konkursie.
Ztamanie ustalen Regulaminu Konkursu przez uczestnika bedzie oznaczato jego
wykluczenie z uczestnictwa w Konkursie.

W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem stosuje sie odpowiednie
przepisy obowigzujgcego prawa, a w szczegolnosci Kodeksu Cywilnego.

W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem, do ktérych nie ma
zastosowania Kodeks Cywilny, decyduje Organizator konkursu.



